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Otevřete si přes nabídku Start program 

Malování. 



Vyzkoušej nástroj „tužka“  
 napiš své jméno 

 nakresli 5 vodorovných čar různými odstíny modré 

 vygumuj 2. a 5. čáru 

 ulož obrázek pod názvem Malování 1 



Vodorovné čáry, kopírování a změna 

velikosti. 

 
 Namaluj 5 vodorovných čar různé barvy a tloušťky 
 Namaluj z čar oranžovou hvězdičku, pomocí CTRL+C ji 

zkopíruj a CTRL+V ji opět vlož a 1x zmenši, 1x zvětši 
 Ulož obrázek pod názvem Malování 2 



Kreslení čtverců a obdélníků. 

 zvol nástroj obdélník 
 vyber typ obrysu i výplně, zvol jejich barvy 
 přidržením SHIFT kresli čtverce, bez přidržení obdélníky 
 ulož obrázek jako Malování 3 

 



Citace: 

 Zdroje: www.office.microsoft.com 

 Autor: Mgr. Jiřina Máčková 

 Datum vytvoření: 4. 2. 2013 


